Nastavni predmet: Informatika
Razred: I. (prvi)

Smjer: prirodoslovna gimnazija
Tjedni broj sati: 2

Godi3nji broj sati: 70

CILJEVI 1 ZADACE

Ciljevi informaticke izobrazbe:

a) - Stjecanje logicke discipline i razvijanje stvaralackih sposobnosti u odabiru i
oblikovanju algoritma, u pisanju, testiranju i popravljanju programa pisanih na
Jednom strukturnom programskom jeziku vise razine.

b) {Svladavanje vjestine u upravljanju radunalom i svim njegovim jedinicama koja je

- dostatna za primjenu u ra$¢lambi, istraZivanju, kontroli, simulaciji ili stvarnim
dogadajima 1li teorijski postavljenim problemima.

Nastavom informatike treba omoguéiti uceniku:

- realno sagledavanje uloge raunala, njegove primjene 1 ogranicenja te
njegovoga utjecaja na kakvocu Zivota u drustvu,

- razvoj logickoga procesa miSljenja i potlcanja kntlcke anallze u
algoritamskom rjesavanju zadanih problema,

- dosezanje takve razine znanja o razvoju , gradi i na¢inu rada racunala, koja
ée omoguéiti samostalni i stvaralacki rad; odgovarajuéu uporabu racunala 1 laku
prilagodbu svima, pa i brzim promjenama informati¢ke tehnologije,

- postizanje dostatne programerske vjestine potrebne za praktiénu i
samostalnu izradu sloZenijih programa i potpune programske dokumentacije.

OKVIRNI PROGRAM

Red. br. | Nastavna cjelina Nastavni sadrzaj

1. Uvod u osnove informatike Plan 1 program rada.
Informatika-osnovni pojmovi.
Razvoj ra¢unala kroz povijest.. .-
- Grada racunala.

S

Brojevni sustav . O brojevnim sustavima opcenito
(deseti¢ni, dvojéani, osmiéni,
Sesnaesticni). ‘
Pretvaranje 1z jednog u drugi 1 [
aritmetika.

‘bJ

Operacijski sustav Osnove operacijskog sustava; njegov
znacaj za rad racunala, vrste,
karaktenstike...

Organizacija podataka na mediju za
pohranu.

4. Grafi¢ki operacijski sustavi Osnove Windows okruZenja, rad s

prozornma, izbornicima, operacije
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, Red. br. [ Nastavna cjelina Nastavni sadrza) |
i zajednicke za sve Windows aplikacije. |
LS. Crtanje na racunalu Osnove rada s aplikacijom Paintbrush.

0. Obrada teksta Osnove rada s aplikacijom za obradu
teksta ( Word ili Lapis).

7. Povezivanje Windows aplikacija | Izmjena podataka izmedu Windows
aplikacija, prijenos slike u tekst, rad s
medumemorijom.

8. Programiranje Osnove programiranja, izrada
jednostavnijih zadataka u nekom visem
programskom jeziku (Basic, Pascal).

DIDAKTICKE UPUTE !

Omoguditi ugeniku odgovarajuci razvoj mishi koji ¢e mu koristiti tijekom cijeloga
radnog vijeka. Jednakomjerno _rasporediti vjezbe -na racunalu i teoriju na papiru.
Treba u&enika uputiti u osnovna znarja o racunald i njegovom principu rada. 1pak je
najvaZnije da uGenik sagleda bit samog problema, 3to se postize rjeSavanjem kljuénih
zadaca na algoritamskoj razini koje se trebaju prezentirati na jednostavan nacin.
Ugenik bi trebao biti u stanju izraditi male programe , kao 1 nauditi sluziti se ve¢

_gotovim programima, a posebno je vazno stjecanje sigurnosti u buduéem koristenju

novih programskih rjeSenja i paketa. Provjere znanja provoditi i na papiru 1 na stroju.

" U svakom razdoblju predvideno je po pet sati za provjeru znanja i ra¢lambu

rezultata; te zakljuéivanje ocjena.

MATERIJALNI UVJETI

Racunalna ugionica opremljena odgovaraju¢im brojem racunala (min. 15) 1
odgovaraju¢om programskom podrskom.
Grafoskop-za projiciranje s folije.
Racunalni projektor.

Ploca 1 kreda.
U€ionica mora biti umrezena pomo¢u HUB-a , brzina 10/ 100 MBs.

Sva rac¢unala moraju imati izlaz na Internet preko Gatway-a.
Programska podrika: Windows 95/98/NT, Office 95/97/2000 Proffesional , Basic ili

Pascal.

KADROVSKI UVJETI:
Prof matematike i informatike, dipl.inZ. elektrotehnike, smjerovi racunarska tehnika,

telekomunikacije 1 informatike, dipl. informaticar, dipl. inz. matematike smjer
informatika , dipl.inZ. matematike, uz uvjete utvrdene nastavnim planom 1

programom, dipl. 1nZ . radunarstva.
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Nastavni predmet: Informatika
Razred: II. (drugi)

Smjer: prirodoslovna gimnazija
Tjedni broj sati: 2

Godisnji broj sati: 70

CILJEVI I ZADACE )

Ciljevi informaticke izobrazbe:

- stjecanje logicke discipline i razvijanje stvaralackih sposobnosti u odabiru 1
oblikovanju algoritma; u pisanju, testiranju, 1 popravljanju programa pisanih na
jednom strukturnom programskom jeziku vise razine,

- Svladavanje vjestine u upravljanju ratunalom i svim njegovim jedinicama , koja je
dostatna za primjenu u ra¢lambi, istraZivanju, kontroli, smulacul ili stvamim
dogadajlma ili teorijski postavljenim problemima. - - -

Nastavom informatike treba omogucéiti uéeniku:

- realno sagledavanje uloge racunala, njegove prlmjcnc 1 ogramcen_]a te n_]eoovoga
utjecaja na kakvocu Zivota u drustvy, o

- razvoj logickoga procesa misljenja i poticanja kriticke analize u a]oontamskom
rjeSavanju zadanih problema,

- dosezanje takve razine znanja o razvoju , gradi i nalinu rada ratunala, koja ¢ ée
omogudéiti samostalni i stvaralacki rad, odgovarajucu uporabu ratunala 1 laku
prilagodbu svima, pa i brzim promjenama informaticke tehnologije.

- postizanje dostatne programerske vjestine potrebite za praktiénu i samostalnu
izradu sloZenijih programa i potpune programske dokumentacije.




OKVIRNI PROGRAM

Red. br. Nastavni sadrzaj

Nastavna cjelina

Napredno programiranje, izrada
funkcija, pozivanje funkcija, grafika;
| nizovi, &itanje datoteka 1 zapisivanje u
datoteke.

O proraunskim tablicama opcenito.
Aplikacije — programi , osnove rada.
Unos podataka 1 izracun.

Formule, funkcije.

Grafikoni.

SloZeniji zadaci iz podrucja
matematike 1 fizike.

~

I. Programiranje

Proracunske tablice

| O bazama opéenito.
Teorija relacijskih baza.
MS ACCESS -
Unos podataka.
Upiti. '
‘Obrasci.

Izvjestaji. _

Baze podataka

O Internetu opéenito — ( povijest, . .
tehnologija, TCP/IP World Wide
Web). -

Url — ovi, osnove.
Internet Explorer:-
Pretrazivaci, portali.
-E-mail, Outlook Express.
News grupe.

Internet

DIDAKTICKE UPUTE
isli koji ¢e mu koristiti tijekom
vjezbe na ratunalu i teoriju na

racunalu i njegovom principu rada.
Savanjem

‘Omoguciti ugeniku odgovarajuéi razvoj m
cijelog radnog vijeka: J ednakomjerno rasporediti
papiru. Treba ucenika uputiti u osnovna znanja o
Ipak je najvaZnije da uenik sagleda bit samog problema $to se postize u rje

-kljuénih zadaca na algoritamskoj razini, koje se trebaju prezentirati na jednostavan
na¢in. U&enik bi trebao biti u stanju izraditi male programe , kao 1 nauditi sluziu se
veé gotovim programima, a posebno je vazno stjecanje sigurnosti u buducem
koristenju novih programskih rjesenja i paketa. Provjere znanja provoditi 1 na papiru i
na stroju. U svakom razdoblju predvideno je po pet sati za provjeru znanja i
rasélambu rezultata, te zakljucivanje ocjena.
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MATERIJALNI UVJETI

Racunalna u¢ionica opremljena odgovaraju¢im brojem rac¢unala (min. 13)1

odgovaraju¢om programskom podrskom.
Grafoskop za projiciranje s foljje.
Racunalni projektor.

Ploc¢a i kreda.

Ucionica mora biti umreZena pomocu HUB-a , brzina 10/100 MBs.

Sva racunala moraju imati izlaz na Internet preko Gatway-a .

Programska podrska: Windows 95/98/NT, Office 95/97/2000 Proffesional , Basnc ih
. Pascal.

KADROVSKI UVJETI:

Prof. matematike 1 informatike, dipl.inZ. elektrotehnike, smjerovi raunarske
tehnike, telekomunikacije i informatike, dipl. informaticar, dipl. inZ. matematike
smjer informatika , dipl.inz. matematike, uz uvjete utvrdene nastavnim planom 1

programom dxpl inZ . raunarstva.

LITERATURA ZA PROFESORE ~

Windows 95/98/NT/2000, Microsoft Press

Office Proffesional 95/97/2000 , Microsoft Press
Pascal, Programming manual :

LITERATURA ZA UCENIKE:

Osnove racunala, Grundler

Osnove informatike, Boras-Dovedan
Racunalstvo, Zivkovié-Cupié
Programiranje, Zezelj

Internet, E-mail klijenti






