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Bevezetd

A kdzponti érettségin az informatika valasztott tantargy.

A kozponti érettségi informatika vizsgakatalogusa a
gimnaziumokban a vizsga alapdokumentuma a
2011/2012-es tanévben, s egyértelmiien meghatérozza
az érettséqi vizsga tartalmat, a vizsga menetét.

A katalégus tartalmazza az 6sszes sziikséges informaciot
és részletes magyarazatot a vizsga menetérdl és
tartalmardl.

A katalégus megegyezik az engedélyezett egyéves
gimnaziumi informatika Tantervével és programjaval’ .

A vizsgakatalogus a kovetkez6 fejezeteket tartalmazza:
1. Avizsga tananyagat

Oktatasi célokat

A vizsga szerkezetét

A vizsga technikai leirdsat

A pontozas leirdsat

Példakat részletes magyarazattal

N o vk wnbN

A vizsgara valo felkészilést.

Az olvasé az elsé és masodik fejezetben megtalalhatja a
valaszt a kérdésre, mibdl all a vizsga.

Az elsé fejezet a vizsgahoz sziikséges tartalmakat
sorolja fel, a szlikséges tudast és kulcsfontossagu
jartassagot.

A mésodik fejezetben az elkeriilhetetlen tudas konkrét
leirdsa talalhatd, amit a vizsgazénak tudnia, megértenie
és végrehajtania kell, valamint a vizsgazas modszereit.
A harmadik, negyedik és 6todik fejezetben valaszok
taldlhatdk a vizsga folyamatanak modszereirdl,

' Az Oktatasi és Sport Minisztérium Kozlonye, Gimnaziumi oktatasi
tantervek, 1-es szam, Skolske novine, Zagreb, 1994. E vizsgakatalégus
0sszhangban &ll az érvényes gimnaziumi Oktatési programmal
és tantervvel az altalanos, klasszikus és nyelvi gimnaziumokban,
melyekben az informatikat az elsé vagy masodik évben oktatjak.

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 5
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szerkezetérol és formajarol, a feladatok tipusairdl, a
lebonyolitds mddszereirdl és az egyes feladatok,
egységek pontozasarol.

A hatodik fejezet feladatokat és részletes magyarazatot
tartalmaz.

A hetedik fejezet a vizsgara valo felkésziilés kérdéseivel
foglalkozik.

1. A vizsga tananyaga

Az oktatdsi rendszerlinkben az informatika tantargya
két teriiletbdl all: informacids és kommunikacios
technoloégidk (angl. Information and Communication
Technology — ICT) és szamitastechnika (angl.
Computing, Computer Science).

Azt az informacios és kommunikacids technoldgiak
ismeretét, ami lehetdvé teszi az elektronikus
médiumok biztonsagos és kritikus alkalmazasat, a
kommunikaciét és szérakozast digitalis
kompetencianak nevezziik. Alapja a logikus és kritikus
gondolkodas, az informacié feldolgozas képessége és
a kommunikacids jartassag elsajatitottsaga.

A képesség alapszintje a modern technolégidk
alkalmazésaval, az informaciok meglelésébdl,
elérésébdl, tarolasabdl, alkotasabdl, prezentdlasabol és
cseréjébdl all az internetes haldzati kommunikacids
rendszerek bevonasaval.

Az informatikabol valo kdzponti érettségi vizsga
tananyagaban nagyobb figyelmet kell szentelni az
algoritmusokat feldolgozé tartalmakra, valamit a
beléle eredé gondolkodasi formakra és
programozasra.

Ki kell hangsulyozni, hogy az emberi tevékenység
szamos teriiletén a feladatok megoldasa elemekre
felbontott [épésekbdl dll. Minden 1épés egyszerd,
egyértelmi és mindenki szamara érthetd kell, hogy
legyen. A probléma megoldasa lehetséges, ha az
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egyszer( |épések egy Osszetett rendszerbe lesznek
kotve.

A probléma megoldas egy kreativ folyamat, amit nem
lehet vizsgaval leellendrizni.

Ennek ellenére, az algoritmusok ismeretének alapja az
elsajatitott tudas és képesség, valamint azok
leforditasa szamitdgépes programma, vizsgaval
ellenérizhetd.

Az informatika vizsga a vizsgazo tudasi szintjét és
kompetencidjat ellendrzi kovetkezd terlileteken:

« a szamitégép és felhasznaldi programok alkalmazasa
« a szamitogép felépitése és mikodési elve

« problémamegoldas algoritmusokkal és programozas.

2. Oktatasi eredmények

Ebben a fejezetben minden terlletre megtalalhatdak
az oktatasi célok, a tudnivaldk konkrét leirasa, mit kell
tudni, megérteni és végrehajtani az eredményes
vizsgazashoz.

2.1. A szamitogép és fejhasznaléi programok
alkalmazasa

A vizsgazonak tudnia és végrehajtania kell:

- megnevezni és alkalmazni az operacios rendszer
utasitasait

« meghatarozni az operacids rendszer szerepét

- leirni és alkalmazni az operacids rendszer
alapparancsait (Iétrehozaés, athelyezés, masolas,
torlés, mappak és fajlok athelyezése, kulcsszavak
szerinti keresés, a mappak és fajlok jellemzéi)

« megmagyarazni a fajl fogalmat és felismerni a tipikus
fajlfajtakat (futtathaté fajl, rendszer fjl, hang, kép,
vided fajlok és web-oldalak)

« leirni a kiilsé adattérolokon 1évé adatok szerkezetét:
meghajto, mappak

« megmagyarazni az adattomorités okat és felsorolni

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 6 @

néhany tomoritett fajlformatum példat
megmagyarazni a folyamatos adattérolas okait és a
fajlok archivalasanak okait

alkalmazni a szamitégép bedllitasanak eljarasait
leirni a programok telepitéséhez kot6doé fogalmakat
(licenc, a feltételek elfogadasa, a kulcsok beirasa, a
szerz8i jog) és megmagyarazni a szabad és védett
programok kozotti kiilonbséget

megfogalmazni, fejleszteni és létrehozni
meghatdarozott adattomboket

a szovegszerkeszté program alkalmazasa

a prezentdcios technoldgiak alkalmazasa

a tablazatszerkeszté program alkalmazasa (a
szabvanyos matematikai muveletek él fliggvények
alkalmazasa, abszolut és relativ cimzések
alkalmazasa)

értékelni, elmagyarazni és alkotni a grafikai
adatbemutatést

mérlegelni a szdmitégépes virusok jelent6ségét
és hatasuk kovetkezményeit, valamint rdmutatni a
védelem fontossagara

megmagyarazni a szamitégépes halézathoz és
internethez k6t6dé fogalmakat (LAN, WAN, Internet)
és megmagyarazni a kiilonb6zd szamitdgépek
szerepkorét a haldzati rendszerben (gazdagép,
felhasznalo)

megmagyarazni a halézati kommunikacidban az
adatcsomagok alkalmazasanak alapelveit
megmagyarazni és megkilildnboztetni a halézaton
bellli adattovabbitas sebességét és Gsszefliggést
talalni az adattovabbitds sebessége, id6tartama és
mennyisége kdzott

megmagyarazni a haldézatba kotott berendezések
feladatat és az internet elérési modjait
megmagyarazni az IP cim, DNS, doména, protokoll
fogalmait

megkilonboztetni és alkalmazni az internetes
szolgaltatasokat

10.3.2012 14:22:02 ‘ ‘
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« megmagyarazni a WEB-hez k6t6d6 fogalmakat:
web székhely, web oldal, web kliens, web szerver,
hiperlink, URL, web bongészé

- értelmezni és alkalmazni az elektronikus levelezésen
keresztll lebonyolitott kommunikacié elveit

- megmagyarazni az adatvédelem értelmét és a szerzGi
jog értelmét

- megkilonbodztetni a billentylk szerepét és jelentését.

2.2. A szamit6gép felépitése és miikodési elve

A vizsgazoénak tudnia és végrehajtania kell:

megkulonboztetni és 6sszekdtni a szamitdgép

mUkodésében szerepl6é szamrendszereket és

argumentalni alkalmazasukat

megmagyarazni a binér szamok 6sszeadasanak és

kivonasanak eljarasat a szamitégépben

bemutatni és megmagyarazni az egész és valos

szamok abrazolasat a szamitdgépben (IEEE szabvany

754)

bemutatni és megmagyarazni a jelek dbrazolasat a

szamitégépben

alkalmazni a logikai algebra szabalyait és alkalmazni

azokat a logikai szerkezeteken

leirni és megkilonboztetni a szamitdgépek tipusait

és mlkodésuket

megnevezni és megmagyarazni a szamitdégépes

szerkezetek rendeltetését és a szoftveres eréforrast

« leirni a szamitdgép funkciondlis részeit

« a kdzponti egység feladata

« megkllonboztetni a memoria tipusait és feladatat
(ROM, RAM, cache)

- felsorolni és tdmoren bemutatni a kiilsé adattarolokat
(merevlemezes meghajté és egyéb adattaroldk)

« felsorolni és tdomoéren bemutatni a perifériakat

« felsorolni és tdomdéren bemutatni a szamitdgép egyéb
részeit

- felsorolni és alkalmazni a kép alapmértékegységeit
(felbontas, pixel, szin)

- megkilonboztetni a kiilonb6z6 perifériak
feloontasanak mértékegységeit (képernyd, lapolvasé
és nyomtato)

« hasznalni és atalakitani az adatmennyiségek
mértékegységeit

- felsorolni és alkalmazni a szamitogép értékelésére
vonatkozo értékeket (regiszterhossz, a processzor
taktusa, az alkalmazott és segédtarolok mérete,

a gyujtérendszer sebessége, a kommunikacids
csatornak sebessége).

2.3. Problémamegoldas programozassal

A vizsgazonak tudnia és végrehajtania kell:

- megmagyarazni az algoritmus fogalmat és jellemzdit

- felsorolni és alkalmazni az algoritmus nyelveit
(folyamatabra és pszeudokéd)

- felsorolni, megkilonboztetni és 6sszehasonlitani a
programozasi nyelvek tipusait

- azonositani a programozas kiilonbo6zé fazisait és
felismerni a hibak tipusait

- elsajatitani és megkilonboztetni (megmagyarazni) a
valtozé és allandé fogalmat

- felismerni és alkalmazni az egyszerU adattipusokat
(egész szam, redlis, jelek, logikai)

- felismerni és alkalmazni a hozzarendelés utasitasat

- felismerni és alkalmazni az aritmetikai, logikai és
relacios operatorokat és fontossagi sorrendjét

- ismerni és alkalmazni a definidlt sztenderd
fliggvényeket

- dtalakitani a matematikai kifejezéseket
pszeudokddba és forditva

- felismerni és alkalmazni az adatbevitelt és kiirast

« meghatarozni mikor és hogyan kell hasznélni az
eldgazddast (egyszeres és tobbszoros)

- felismerni és alkalmazni az iteraciot — ismétlést
(el6tesztelbs, hatul tesztelds, szamlalds, bedgyazott)

H 2 man i
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« szamlalét hasznalni
- ismerni és alkalmazni a sztenderd algoritmusokat:
- két valtozé adatcseréje
— adott kritérium szerinti szamlalas
— adott kritérium szerinti 6sszeadas
— adott kritérium szerinti keresés
— kozépérték kiszamoldasa
- a legkisebb és legnagyobb érték meglelése az
adathalmazban
- mUveletek természetes szamokkal
« a pszeudokodban irt algoritmusok elemzése.

3. Avizsga szerkezete
Az 1.Tablazatban lathato a kiilénb6z6 oktatasi

fejezetek aranya.
1.Tablazat Fejezetek aranya
FELADATOK ARANYA, @
FEJEZETEK PONTSZAMOK
ARANYA
A szamitégép és feJhaszlnaI0| 20%
programok alkalmazésa
A szam|t9ggplfglepltese és 40%
mukodési elve
Problemamegoldas 40%
programozassal

A vizsga id6tartama egységes, szerkezetileg
feladattipusokra bontva.

A vizsga 36 feladatbdl all.
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A 2.Tablazat a vizsga szerkezetét mutatja be.
2. Tablazat: A vizsga szerkezete

FELADATOK SZAMA TERULETEK SZERINT
FEL e LA AT A szamitégép és (e e Problémamegoldas
. (12 A szamitdgép felépitése és B %
fejhasznéloi programok iy g programozassal
. mukodési elve
alkalmazasa
7 x
S5 8 a a
2% feleletvalasztasos 6 9 5
b kérdések
c &L
x szovegpotlos kérdések 0 1 0
]
o
&
:‘E rovid feleletes
3 kérdések 2 6 5
2
s
> hosszu feleletes
=
kérdések 0 0 2
Kérdések 6sszesen 8 16 12

* A programozasra vonatkozo kérdések pszeudokddos alaputiak

4. A vizsga technikai leirasa
4.1. A vizsga idotartama

Az informatika vizsga irdsbeli, ami 6sszesen 100
percet tart megszakitas nélkiil.

A pontos 6rarend a K6zponti érettségi utmutatdjaban
jelenik meg és a Vizsgakdzpont hélézati oldalan (www.
ncvvo.hr).

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 9

4.2. A vizsga menete és a valaszadas modja

A vizsgézok boritékban kapjak meg a vizsgaanyagot,
melyben a vizsgaflizet, tdblazatok? és valaszadé lap
taldlhato.

2 A tdblazatokat a vizsga mintapéldanya is tartalmazza. Ezek a
tablazatok tehermentesitik a tanuldkat, nem kell fejbél tudniuk a
kédokat, atszamolni binér szamokat tizes szamrendszerbe, valamint
rendelkezésukre all egy 6sszehasonlité tablazat a Pszeudokdd, Pas-
cal és a C programozasi nyelv kézott.

10.3.2012
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A vizsgazoknak figyelmesen kell elolvasni az 5. A pontozas leirasa

utasitdsokat és azokat kovetni a vizsga alatt. Az elérheté Bsszpontszam 40.

Minden feladattipushoz tartozik egy megoldasi
utmutato. Az utasitasok figyelmes elolvasasa fontos
mivel azok tartalmazzak s helyes valaszok
bejelolésének modjat.

Minden pontosan bejeldlt valasz a feleletvalasztasos
kérdéseknél 1 pontot ér. Itt 6sszesen 20 pontot lehet
elérni.

A rovid feleletes kérdések és a szovegpotlos kérdések 1

A zart tipusu feladatokat (feleletvalasztasos kérdések) pontot émek. Itt Gsszesen 14 pontot lehet elérni.

a vizsgazok a felkindlt valaszok kozil a helyes valasz
megjeldlésével végzik a valaszt jel6ld betl X-el valo
ellatasaval. Ha a vizsgazo tobb valasz is bejeldl, mint
amennyit a feladatban emlitenek a vélasza 0 (nulla)

pontot ér, attdl fliggetlenil, hogy a pontos valaszt is 6. Példak részletes magyarazattal

A hosszu valaszu kérdéseknél minden pontos vélasz 3
pontot ér. Osszesen 6 pontot lehet elérni.

megjeldlte. Ez a fejezet példakat tartalmaz. Minden példahoz
A nyitott tipusu feladatokat (révid feleletes kérdések, részletes leiras és a kérdés tipusanak magyarazata
sz0vegpotlos kérdések és hosszu valaszi kérdések) a tartozik, az oktatasi célok, amit a feladat ellenériz,
vizsgazok a pontos valasz beirasaval végzik (és a valamint a pontos vélasz és a pontozas médija.
levezetéssel, ha a feladatban kérik) az utasitasban
@ meghatdarozott helyen. @

6.1. Feleletvalasztasos kérdés példaja

A feleletvalasztasos kérdés utasitasbol (amelyben a
valaszadas maodja taldlhaté és kdzos az egymast
kovet6 azonos tipusu kérdéssorozatnal), alapbdl (a
kérdés feltevése) és négy felkinalt valaszbdl ll,
melybdl egy helyes.

4.3. Felszerelés
Az informatika vizsga alatt a megszokott iréeszkdzok
engedélyezettek (kék vagy fekete golyostoll).
A tdblazatok a vizsgaanyag? szerves részét képezik.
A vizsgadz6 nem hasznélhat mas tablazatot.
A kovetkezo feladatban a négy felkinalt valasz
koziil egyet kell kivalasztani. A helyes valaszt X
jellel kell jel6lni és at kell irni a valaszadé lapra is.

3 A vizsga menete és a véalaszadas mddja fejezetet
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Mi fog torténni, ha a Wordban bejelolt tablazat esetén

lenyomjuk a Delete gombot? A DZI_

A. Csak a tablazat tartalma torédik. B 73 v
B. Csak a tablazat kerete torlédik.

C. Ateljes tablazat torlédik. . —D z=

D. A teljes dokumentum torl6dik.

PONTOS VALASZ: A A B C Z1 72 z3 Y
TERULET: a szamitdgép és fejhasznéléi programok 0 0 0
alkalmazésa 0 0 1
OKTATASI CELOK: a megadott program alkalmazasa 0 1 0
PONTOZAS: 0 1 1
1 pont — pontos valasz 1 0 0
0 pont - pontatlan valasz vagy tobb vélasz bejelolése 1 0 1
1 1 0
® 6.2. Szbvegpotlés példa 1 1 1 ®
A szOvegpotlos feladat utasitasokbol (amely leirja a
feladat megoldasanak médjat és kozds az egymast MEGOLDAS:
kovetd azonos tipusu kérdéssorozatnal), alapbal (a 71 75 73 Y
kérdés feltevése) és a valaszadasra elorelatott
PO 0 0 0 1
mez6kbél All.
0 1 0 1
A kovetkezo feladatban a vizsgazé a megfelelé
s - . 0 0 0 1
tablazatba irja a kért adatokat. 5 1 5 1
A valaszokat csak ebbe a vizsgafiizetbe kell irni. 0 1 0 1
Ne toltse ki az osztalyozé mezoket. 0 1 0 1
Toltse ki a dontések tablazatat a logikai kapu alapjan. 1 1 1 0
1 1 1 0

TERULET: a szamitogép felépitése és miikddési elve

OKTATASI CELOK: alkalmazni a logikai algebra
szabalyait és felhasznélni a logikai szerkezeteknél

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 11 @ 10.3.2012 14:22:03 ‘ ‘
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PONTOZAS:
1 pont - kizdrélag pontos Y oszlop
0 pont - nincs valasz vagy a valasz helytelen

6.3. Rovid feleletes példa

A rovid feleletes kérdés utasitasbél (amelyben a
vélaszadas maédja talalhato és kdzos az egymast
kovetd azonos tipusu kérdéssorozatndl) és alapbdl (a
kérdés feltevése) all, amelybél a vizsgazd megtudhatja,
mire kell valaszolnia.

A kovetkezo feladatra roviden kell valaszolni (egy,
kett6 szoval vagy szammal). A valaszt a valaszad6
lapra kell irni a megfelel6 helyre.

A pontozasi teriiletet iiresen kell hagyni.

Mit fog kiirni a kovetkezé program, ha az a és a b egész
szamok?

a = 3;

b:=2*a;

ha (a>b) ES (a mod 2=0) akkor

kiiréds (3*a)

kiilénben ha (a>b) ES (a mod 2<>0) akkor

kiiras(4*a)

kiilonben
kiiras(5%a);

PONTOS VALASZ: 15

TERULET: problémamegoldas programozassal

OKTATASI CELOK: meghatéarozni mikor és hogyan kell
hasznalni az eldgazdédast (egyszeres és tobbszords)

PONTOZAS:
1 pont - helyes valasz
0 pont - nincs vagy helytelen vélasz

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 12 @

6.4. Hosszu feleletes példa

A hosszu feleletes kérdés utasitasbol all (amelyben
a valaszadas maédja talalhato és kdzos az egymast
kovetd azonos tipusu kérdéssorozatnal).

A hosszu feleletes példakban pszeudokdédos
programot kell késziteni.

A kédolas minden sorat egy vonalra kell irni
ligyelve a sorrendre.

A pontozasi teriiletet iiresen kell hagyni.

A kozponti érettségin informatikabdl legtobb 40

pont érhetd el. Az értékelés utdn meg kell hatarozni a
vizsgan elért legkevesebb pontszamot.

irni kell egy pszeudokddos programot, amelybe n
Vizsgdzo pontszamait irhatjuk be és vizsgan elért
legkevesebb pontszamot irja ki. (Az adatok szamat és a
pontszamot a billentytzeten keresztil taplaljuk be.)

MEGOLDAS:

bemenet (n);

min := 40;

legyen i:=1 szdmolj n-ig;

{

bemenet (b);
ha b<min akkor min:=b;

}

kimenet (‘A legkisebb pontszam:’, min);

TERULET: problémamegoldés programozassal
OKTATASI CELOK: felismerni és alkalmazni a legkisebb
és legnagyobb szdmot keresé sztenderd algoritmust
PONTOZAS:

A vizsgédzo ezzel a feladattal 6sszesen 3 pontot
szerezhet.
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Ha a vizsgazo:

« helyesen irta be az n természetes szamot és allitotta
fel az iteracidt az n szam betaplalasara, 1 pontot
szerezhet

- az iteraciéba agyazta az eldgazoddast (szelekciot), 1
pontot szerezhet

« helyesen adta meg a kezd6értéket a min valtozora, 1
pontot szerezhet.

Ha a vizsgazd nem pszeudokddos nyelvben oldotta

meg helyesen a feladatot, hanem valamelyik

programozasi nyelvben, 1 pontot kap.

‘ ‘ INFORMATIKA 2012 mad.indd 13
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7. A vizsgara valo felkésziilés

Az informatika kdzponti érettségi vizsga tananyagat a
gimnaziumra vonatkozo program tartalmazza.

A katalégus pontosan leirja, mit tartalmaz a vizsga és a
vizsga modjat. A sziikséges tudnivaldkat a vizsgazo
elsajatithatja a rendszeres oktatdsi rendszeren
keresztil, valasztott, fakultativ vagy potorakon
keresztil, valamint 6nallé tanulassal a felsorolt
irodalomjegyzék segitségével.

Az irodalomjegyzék az 6sszes informatika
tankonyveket tartalmazza, amit az elmult négy évben
a Minisztérium engedélyezett a gimnaziumi
programra.

Az oktatasi célok listajat, a vizsgazdk a tananyag

elsajatitottsaganak szintellenérzéseként hasznalhatjak.

Ezen kiviil, a vizsga sikeressége a vizsga menetének

ismerésétdl is fligg.

Ezért a vizsgazdnak tandcsoljuk, hogy:

« tanulmanyozzak a vizsgaegységek leirasat és a
mintapéldakat

« tanulmanyozzak a mintapélddk megoldasait.

A vizsga egy része az algoritmusok abrazolasara
vonatkozik. Az algoritmusok pszeudokéddal vannak
abrazolva. Tartalmazza a programozasi nyelvek
elemeit, nem érzékeny a kis és a nagybet(
hasznalatara. A pszeudokod részletes leirasa, s annak
Osszevetése a Pascal, C/C++ és Python programozasi
nyelvekkel a kdvetkezd tablazatban lathaté.

10.3.2012 14:22:03 ‘ ‘



Alapret6 utasitasok

Leiras Pszeudokod Pascal C/C++ Python
begi L
Tomb { &g { behtzas
} end }
f input
Bevitel bevitel read scan P
i i rint
Kifrés LR write printf P
Ertékadas N - - =
ha feltétel akkor if feltétel then if (feltétel) if (feltétel):
El3 $da utasitasl utasitasl utasitasl; utasitasl
agazodas kiilonben else else else:
utasitéas2; utasités2; utasités2; utasités2
. tets oo . ., |minden b := k végezd for (b = p; b <= k; |for i in range
szamlalos iteracié o1 P for b := p to k do ey ( P e ge (p,
el T utasités; WEESILEES G utasités; utasités
Y amig feltétel végezd el while feltétel do while (feltétel) while feltétel:
Tesztel6s ciklus C . P I 2 E— -
utasitas; utasitas; utasitas; utasitas
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Aritmetikai operatorok

Osszeadas
Kivonas - - = =
Szorzas * * o &
Osztés / / / /
Egészszamos osztas div DIV / //
Az osztas maradéka mod MOD % %

Logikai operatorok

Logikai NEM NEM NOT ! not
Logikai VAGY VAGY OR I or
Logikai ES ES AND && and

Relaciés operatorok

Kisebb < < < <
Kisebb vagy egyenlé <= <= <= <=
Nagyobb > > > >
Nagyobb i o S= >= >=
vagy egyenld
Egyenlé = = — _
Kiilénboz6

INFORMATIKA 2012 mad.indd 15
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Meghatarozott fliggvények

Leiras Pszeudokéd Pascal C/C++ Python
Valosszlarr)abszolut abs (x) abs (x) abs (x) abs (x)
értéke
A szam négyzete sqgr (x) sqr (x) pow (x,2) xX**2
Valés szam gyoke sqrt (x) sgrt (x) sqrt  (x) sgrt (x)
Valds szam kerekitése round (x) round (x) round (x) round (x)
xvalose,rtekegesz trunc (x) trunc (x) trunc (x) trunc (x)
része
A miiveletek prioritasa
Prioritas Miivelet
1 ()
2 NEM
® 3 * / div mod ES
4 + - VAGY
5 <, <=, >=, <>, =

Irodalomjegyzék:
+ a Minisztérium altal engedélyezett tankdnyvek és
kézikdnyvek.

o

Tuse W
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Oktatasi és Kuls6 Felmérést Végzd Nemzeti Kdzpontja
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